Donc, pour information à ceux qui débarquent, ce donjon «  des internautes «  est une initiative de Celticvince@a..., alias Tyler, l’ornithorynque, lancé le 18/03 dernier afin de relancer un peu la ML qui était en pleine déconfiture. Le but est de se créer un but, une salle, un monstre de donjon, parallèle à celui existant, en s’inventant une sorte de petit délire à soi tout seul... (C’est ouvert à tout les membres, bien sûr, n’hésitez pas à faire part de vos idées, ça sera rajouté ^_^ )

Avec l’appui de Morgan Da Silva:

«  et si c’est vraiment chouette on pourra mettre ça dans l’aile ouest de donjonland.com «  On à donc:

· La salle du courrier des lecteurs par JPLP, basé on ne sais ou? (le 19/03)  [Idée de JPLP]

bon j'avais déjà envoyé ce qui va suivre  mais je prends les combles au-dessus du 450°.(et oui c'est un dernier etage, il y a donc un grenier /comble au-dessus...

enfin bon....je pensais à une pièce de notre donjon virtuel, assez mal éclairée , sous des combles , assez bordélique et avec de petits être penchés sur de grandes planches...A première vue on ne remarque rien, sauf que si vous vous approchez (doucement hein...ces petites bêtes sont craintives ), vous vous apercevez qu'elles sont toutes enchaînées les unes aux autres...C'est pas qu'elles sont mignonnes mais elles sont attendrissantes...sur leurs grandes planches , vous apercevez un grand parchemin , quelques pots de peintures , quelques petits instruments...Ha et oui, deux d'entres elles ont aussi une pile de courrier sur la table,...ces deux là ont l'air plus intéressantes que les autres , elles s'activent frénétiquement sur leurs planche en contenant de petits  rires étouffés à votre approche.

Si vous vous penchez sur leurs planches , allez au 1°),si vous voulez leur parler , aller au 2°) enfin si vous voulez vous en aller allez au 4°)

1°)Vous vous penchez doucement au-dessus de leurs planches, et découvrez avec émerveillement un petit travail d'orfèvre polychrome...Sur de petites surfaces délimitées du parchemin, les petits êtres dessinent d'autres petits êtres aux couleurs bariolées dans un enchaînement de cases...Des signes cabalistiques ça et là semblent retranscrire les dires des dis personnages aux allures fort sympathiques...et puis soudain frappé d'émerveillement vous reconnaissez sur une des vignettes le monstre globuleux de la salle 4 que vous ogre-elfe-paladin-moine-voleur-barbare niveau 4 venez de pourfendre une demi-heure plus tôt...Vous remarquer alors une vignette sur le coin de chaque  table avec un nom, sans doute celui de ces petits dessinateurs...

=>allez au 3°)

2°)_"Bonjour petit être!", dites vous d'un ton jovial,"qu'est ce que tu fais?"

_"Groumpf" répond la petite bête, puis plus loquace; "j'ai ete capturé encore jeune par un marchand d'esclaves qui m'a revendu ,moi ainsi que mes amis,au gardien de ce donjon. Depuis nous devons retranscrire l'histoire du donjon en

petites planches animées...Bien sur on en rajoute des tonnes ,(surtout au niveau des trésors...)pour attirer de nouveaux clients et flatter nos chefs ...mais de temps en temps , on glisse quelques messages à nous dans tout ça...ah oui et puis accessoirement on doit répondre aux "courrier des lecteurs" en retard, ils sont un peu fatigants mais bon..."

_"et quels son vos noms?"

=>allez au 3°)

3°)c'est alors que vous apprenez les noms des petites bêtes: "Sfar et Trondheim",plutot original...Bon quand meme c'est pas tout ça mais vous etes pas là pour faire du tourisme mais pour amasser des tresors,faut pas deconner quand meme...On est pas ogre-elfe-paladin-moine-voleur-barbare niveau 4 sans raisons....Bon vous vous retournez et decidez de sortir de la pièce (mais bien sur avant vous dites au-revoir à vos nouveau amis...).

=>allez au 4°)

4°)Vous vous apprêtiez à sortir quand soudain un canard titanesque vous

barre le passage...

_"Ou est-ce que tu vas comme ça toi mon petit?, allez vas rejoindre les

autres..."

Il vous enchaîne alors tout au fond de la pièce près d'un globe de verre

poussiéreux.

_"tient, c'est Alcibiade qui a conçu cet engin, mais il faut s'en occuper....tu dois répondre aux question qui viennent de très loin par des clients potentiels...alors ne les néglige pas...bon je me dois de te prévenir, c'est la tache la plus difficile...le dernier à s'y être collé, un grand dadet en espadrilles en est devenu fou au bout d'une semaine..."

· Le chenil du Donjon, basé dans une des cours du donjon et une partie du sous-sol, et partagé par le maître-chien et chef de meute, Goddam (19/03)  [Idée du Mad_Dog]

Goddam (Le_Mad Dog)

Bon, je me suis décidé pour le chenil du Donjon. Le chenil se trouve dans une des cours du donjon, et une partie du sous-sol. (Pour abriter certains chiens albinos, nyctalopes ou vampires ne supportant pas la vue du soleil, et très utile pour pister les aventuriers de nuits.) Mon personnage est le chef de la meute, un maître chien à tête de chien répondant au non de Goddam (oui, Mad-Dog, ça faisait pas très très héroïc fantasy comme non!) Mes pièges sont mes propres pensionnaires, mes compagnons à poils et à dents très très aiguisés. Ils se baladent dans le donjon, avec ou sans gardes pour les suivre. Le gardien peut aussi s'en servir lorsqu'il veut pister un aventurier en particulier, ou "lâcher les chiens" sur les futurs Morvinet se présentant au Donjon pour d'éventuels conseils. 

· Le BURPF (Bureau Unique de Révision des Piéges Finis) occupé par «  les pinailleurs «  et présidé par un certains Domô au 450eme étage de la tour (20/03)   [Idée du Pinailleur]

Dômo (Le Pinailleur(fou))

Moi, j'avais pensé mettre le Bureau Unique de Révision des Pièges Finis (B.U.R.P.F.) dans une tour, au 450e étage.C' est le QG de tous les Inspecteurs chargés de veiller sur le bon état des pièges du Donjon. Ces inspecteurs sont plus connus dans le Donjon sous le sobriquet de "pinailleurs", à cause de leur caractère tatillon, voire maniaque(certains disent parfois, mais à voix basse, pour pas se faire sacquer, "sadique"). Les pinailleurs sont donc particulièrement pénibles, car ils mettent leur nez partout, accessoirement d'ailleurs dans les pièges qu'ils sont chargés de surveiller, causant parfois (souvent) des dégâts! En plus, ils sont d'humeur massacrante :ben oui, 450 étages, tous les jours, toute la vie, ça stresse, forcément, et en + le Gardien y veut pas mettre d'ascenseur! Les inspecteurs/pinailleurs sont cordialement détestés par la plupart des autres personnels du Donjon, notamment de certains tire-au-flanc à plumes blanches (pas Alcibiade, l'autre! Non, pas cet autre-là! Oui, çui-là, là!...). C'est pourquoi les "accidents" du travail sont nombreux, et le renouvellement des effectifs constant... Quant à mon personnage, "it's of course" le chef de nos inspecteurs, une vieille créature possédant une douzaine d'yeux à pédoncules et une vague (mais alors là trèèèèèès vague :o) ressemblance avec un vieux japonais, et qui est un peu moins pénible, de par son expérience, que les zélés p'tits nouveaux, et répondant au doux nom de Domô

· Le Bureau des inscriptions tenu par Tyler, 450 étages plus bas.(21/03)    [Idée de Tyler]

*Service aujourd’hui orphelin, car Tyler a récupéré les Services d’entretien :

2ème étage: pour un donjon propre et sain!

Le second étage de la désormais célèbre plus haute tour du Donjon est celui des services d'entretien, autant dire qu'on y trouve une véritable armée de créatures de toutes les sortes, dont le seul point commun est d'être honteusement exploité par le Gardien. En effet celui ci les paie un salaire de misère, pourtant quand on connaît l'importance de ce service... Car on peut le dire aujourd'hui, sans ces employés valeureux, le Donjon tout entier ne serait qu'une vaste porcherie qui n'attirerait plus le moindre aventurier (ce qui fut le cas lors de la terrible "grève des nettoyeurs" d'il y a déjà maintenant quelques années!). 

Les tâches d'un agent d'entretien du Donjon sont multiples et souvent peu ragoûtantes... Prenons l'exemple d'un de ces 

employés obscurs du Donjon qui pourrait travailler... dans la tour aux 450 étages! Le premier labeur dès le matin n'est pas vraiment le plus agréable, puisqu'il s'agit de nettoyer les nombreux chenils des sous-sol, et si on considère que 

certains chiens pourraient servir de monture à Zongo, on imagine bien l'ampleur du ménage! Ensuite il faut attaquer le service des inscriptions, où règne un désordre commun à la plupart des services administratifs, ce qui en fait un endroit 

bien plus pénible à ranger que les chenils eux-mêmes... On pourrait ainsi énumérer un à un tous les étages de cette 

tour, mais ce serait fastidieux, contentons nous de rappeler qu'en plus il faut sans cesse nettoyer le sang des aventuriers, stocker dans les gardes manger les corps des défunts, laver les latrines, éponger les sécrétions corporelles des 

diverses créatures du Donjon (dont certaines peuvent s'avérer dangereuses) surtout quand il y a un concours de crachats, vider et récurer régulièrement une certaine friteuse du 358,5 ème étage (responsable d'une dizaine de morts 

parmi ces courageux employés...). Néanmoins les services d'entretien tiennent à décerner une mention spéciale 

au 450 ème étage, celui des pinailleurs, qui depuis la création du Donjon .C'est toujours vu remettre le prix mensuel de l'étage le plus propre... Sauf une fois, lors de "la sanglante révolte des pinailleurs", les plus extrémistes ont en effet causé une terrible guerre civile au sein même de leurs rangs, sous prétexte qu'ils ne trouvaient pas assez méticuleux le 

travail de certains d'entre eux! 

C'est donc une tâche bien difficile et ingrate de maintenir propre l'entreprise, il est à noter pour conclure que les services d'entretien sont  malgré tout un moyen d'entrer dans la famille Donjon, pour découvrir et partager l'esprit Donjon (formule déposée par le Service Marketing).

· Les latrines occupés par Guillan Fon Le Grand, puissant roi morveux,dans les profondeurs fétides du Donjon (24/03)   [Idée D’Allan]

Guillian Fon Le Grand, le Roi Morveux (Allan Ouakbar)

La Salle dont je voudrait m'occuper, se sont les latrines !!! 

Mon personnage, Guillian Fon Le Grand, "puissant" roi Morveux à la recherche d'un royaume et de sujets, y a établit son quartier général. Là, il amasse la merde comme certains Dragons amassent les trésors. Il sait que c'est un lieu propice pour la culture de ses armes spores et de champignons mortels . De plus, c'est un lieu qui attire irrésistiblement les gens de sa race (l'odeur des excréments de toutes les créatures du Donjon, du moins celles qui ne font pas sur place, est un mélange particulièrement complexe et original, qui fait la très grande fierté de Guillian). Il fomente dans le plus grand secret ( a vrai dire il est lui même ignoré par la plus des habitants du Donjon) un coup de force afin d'investir 

les hauteur du Donjon, et pourquoi pas, sa plus haute tour.... Pour les autres monstres le connaissant, il est un personnage mégalomane, sadique, mais non moins pathétique. 

Sa devise: "Du Caca !!!! Du Caca tout partout !!!" 

· Le S.A.V. du Donjon, 29ème étage  (24/03) [Idée de David Darras]

Personnage inconnu …(David Darras)

En tant que secrétaire juridique ( je tenais à la rappeler ! ), j'aimerai m'occuper du S.A.V. du Donjon qui pourrait regrouper aussi la salle du service contentieux ! En effet imaginez nos charmants aventuriers tombez sur un trèsor en toc ( errare humanul est ) ou encore ressortir vivant du Donjon sans y avoir vécu une seule aventure ! Lettres de protestations, puis baisse de fréquentation dû à cette mauvaise pub... Mieux vaut écraser la révolution dans l'oeuf... Il en va de la survie du Donjon ! 

Si cela ne pose donc de problèmes à personne ! Si je peux me permettre de prendre le 29 ème étage comme ça je ne serai pas loin du cachot 29s où je passe le plus clair de mon temps ! Il me faudrait un ou deux gobelins pour la rédaction des notes de services. Et oh faudrait as croire que je vais bosser quand même !!! ) . Si on pouvait mettre un carnet à l'entrée pour que ces stupides aventuriers puissent y mettre leurs adresses pour envoyer ensuite à leurs proches un message du style " Burlock le Courageux est malheureusement décédé dans notre grand Donjon ( il n'a pas supporté les latrines ) alors qu'il touchait

au but." en clair "SUIVANT ! Merci !". La fréquentation du Donjon ne s'en trouverait que grandi ( Yek Yek !! ) et Zongo, content !!!!

--David responsable S.A.V. et remarques diverses, bureau du 29ème étage

· Le 358,5eme étage, l’antre de Fragonar et de sa friteuse du Destin [Idée de Fragonar]

Fragonart le sorcier (FRAGONART)

parfait, je prends le 358,5 ème étage et je le baptise antre de Fragonart avant de trouver mieux c'est un lieu à la physique torturée où les loi de l'espace et du temps n'ont pas cours et où flottent continuellemenr des vapeurs d'herbes exotiques en fait non je le rebaptise "stèle d' Arkat Baal", du nom du démon dont la présence a déformé l'espace-temps de cet endroit pendant des milliers d'années avant que Marvin le dragon ne le détruise (c'était le 852 ème exercice de l'entrainement que le maitre lui a prodigué) donc bref, moi Fragonart le sorcier je me suis installé il y des lustres dans cet étage attiré par la magie que la présence résiduelle du démon a laissé d'une part et par la chaleur qui se dégage du sol (toujours à cause de l'ancienne présence du démon) qui permet à l'occasion de faire des oeufs sur le plat par terre, et quand l'esprit du démon est vraiment en colère de faire du vin chaud et épicé (avis aux amateurs) rien qu'en laissant la marmite posé contre un mur d'autre part tel est mon antre (la stèle d'arkat baal ... ça tape comme nom,n'est ce pas ?) et j'y invite tous les membres du personnel où de la clientèle donjon qui ont envie de prendre une cuite sans douleur grâce à mon fameux elixir anti gueule de bois. 

Tous ceux qui réussissent à passer le portail du démon phryxien (encore un nom qui tape!) sans se faire carboniser par la friteuse du destin (qui est installé depuis qu'un encapuchonné a tenté de me voler la recette de l'élixir d'âmes) que j'oublie tout le temps de débrancher a droit de boire tant qu'il veut et même de rester assez longtemps pour retrouver sa lucidité, histoire de ne pas se faire carboniser par la friteuse au retour trop facilement .

PS: un jour j'dis pas quand j'installerais un interphone pour que les visiteurs qui n'en veulent pas à ma peau ne se fassent pas carboniser 

°     Un drôle de personnage dans un ascenseur à main  [Idée de Pierre]

Rouspi (Pierre)
en ce qui me concerne, je ne vous demande pas un étage entier par contre, je prends un peu de vos étages à tous. Je m'explique. Je suis un petit être vêtu de rouge et je vis dans une grande cage qu'il est possible d'ouvrir et de fermer. Cette cage parcourt tous les étages du donjon et est maintenue par des cordes (ou lianes) et des poulies. A l'étage, qui ne peut être nommé car il est en dessous de tout, se trouve mes grouillos, sous-zongo sans cervelle qui ne fond que tirer sur les cordes ou les relacher à ma demande de sorte que je puisse monter ou descendre à ma guise dans le donjon. Je me nomme rouspi. Et que ceux qui ne sont pas contents prennent les escaliers. 

·   Le  333ème étage : L’ antre de Booh Minus, le druide déchu [Idée de Booh]
Gnnnniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii . . . 

Héhéhéhéhé 

"Entre voyageur. Entre dans mon antre. Tu tournes ton regard tout alentour, mais malgré ta torche, tu ne vois pas bien loin, comme si les tébèbres vivantes du lieu venait étouffer ta lumière. La pièce te semble grande, tu n'en vois pas le bout. Mais c'est parce qu'elle est grande. Le sol est jonché de détritus, de vieux livres à moitié rongés et d'ossements. Pas assez pour impressionner l'aventurier aguerri.

 Oh, as tu remarqué qu'une créature vient de passer entre tes jambes. Maintenant que tu y prends garde, il est vrai que des centaines de regards se posent sur toi, du sol, des murs au loin, du dessus d'une table. Tu marches vite, tout en toi témoignes de ta vigilance. C'est bien voyageur. Cela t'as permis d'arriver jusqu'ici mais cela suffira t'il ?

 Ta torche éclaire enfin l'un des murs de la pièce et d'un mouvement, d'un moulinet de ton épée, tu viens d'éteindre l'un des regards qui te pesaient. Un Hamster !!! Tu ris de la fuite de si terribles adversaires, mais pas trop, tu dois rester prudent, sur tes gardes. Il serait surprenant qu'un danger terrible ne te guette pas en ces lieux. Ta lumière éclaire alors deux magnifiques saphirs, enchassés dasn les orbites de la statue d'un hamster géant (de l'espace?). Tu t'arrêtes un instant, ébloui par leur beauté. 

 'HAaaaaaaaaaArghhhhhh'" 

"Relèves toi, voyageur! Oui, c'est ton cadavre que tu vois sur le sol. Oublie la souffrance et suis moi! Comment tu es mort? Tu es resté immobile, inconscient de l'esprit étrange des hamsters. Tout ce qui bouge et est plus grand qu'eux est dangereux, donc il s'enfuit, mais tout objet immobile est de la nourriture, est mangeable, et ces hamsters sont affamés. Mais la question que tu aurais du poser n'est pas comment tu es mort mais pourquoi? Entre voyageur, et vois. Ton regard se porte sur cet engrenage et sur toutes ces poulies, pistons et roues. Oui, ce sont bien des hamsters en leur centre, qui fournissent toute l'énergie physique nécessaire au fonctionnement de cette machine et à la poursuite de mes recherches. Mais ne fais pas trop attention à cette machinerie, elle n'est que le moyen de parvenir à une fin.

Vois, ici, au centre de cette pièce, ce pourquoi tu es mort. Un joyau d'une inestimable valeur, on dit même que c'est la larme d'un Dieu, touche dans ta mort un tel trésor. Peut cela t'apportera un peu de réconfort.

 'HAaaaaaaaaaArghhhhhh'"

" Cours petit âme, cours donc dans ta prison de verre et de cristal, et fournitl'énergie spirituelle dont j'ai besoin pour ma grande oeuvre. Et quand mes recherches seront terminées, je Pourrais invoquer Les EléMents et déChaiNer deS OurAgAns -ploc (bave tombant au sol)- LE FeU DU CIEl ,LEs TEMPeTES ET DES PLuIES TORRENTIELLES S'ABATTRoNT SUR LE MONDE ET PROVOQUERONT UN dELUGE QUI LE PURIFIERAS DE -ploc ploc- SA SOUILLURE, DE SES HABITANTS QUI LA GANGRENENT. ET CE JOUR? JE ME SERAIS ELEVE A LA PLUS HAUTE TOUR DU DONJON ET SEUL MOI ET MES ELUS SURVIVRONT -ploc ploc ploc- JE SERAIS LE MAITRE INCONTESTE DU MONDE ET TOUS SE PROSTERNERONT - ploc ploc ploc ploc (pluie de bave) - DEVANT MOI ET JE L...

 Gnnnniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii . . .

 Héhéhéhé Ayant vivement repris ses esprits, Booh Minus, éminent druide déchu, Corpoélémentaliste du Triangle dissident ,Inquisiteur du Saint Ordre de la purification universelle (et fondateur et seul membre du Saint Ordre de la purification universelle) et maître incontesté du 333ème étage du donjon, essuya d'un revers de la main la bave dégoulinant de son menton. A chaque fois, il s'emportait et voila ce qui lui arrivait. Comme futur maître du monde, il se devait pourtant d'être toujours maître de lui. Ayant repris ses esprits, Booh entonna alors sa litanie habituelle. " Entre voyageur. Entre dans mon antre. Tu tournes ...." 

°     le Donj 30’, 200ème étage  [Idée de The Incredible J.]

Enzo Pizzaoiolo (The Incredible J .)

Etage n°200 pour mes locaux, dirigés par Enzo Pizzaiolo (j'ai pas trouvé mieux) ,où se situerait le Donj 30', à savoir un service de livraison de nourriture pour les employés qui travaillent 24h/24, les végétariens, ceux qui n'apprécient pas forcément le gout des aventuriers, ceux au régime, ou allergique à la nourriture de la cafet. 

La livraison est garanti en moins de 30 minutes (sinon : le droit de tuer le livreur) par des sorte de lutins en combinaison rouge.

 Pour passer la commande il serait bon que le service concerné installe un peu partout des boules de communication (j'ai oublié le terme) ou que chaque monstre en soit fourni. 

Moi aussi, j'ai des objets du destin pour lesquelles de nombreuses nations se sont entretuées il ya longtemps. D'une part le Couteau à Beurre du Destin et d'autre part la Toque de Cuisinier du Destin. 

°      La Bibliothèque magique, 225ème étage [Idée de Oook]

Moi, Oook, Bibliothécaire Anthropoïde, je loue le 225° étage, situé au milieu de la tour, cet étage est ainsi plus accessible par l'ensemble des créatures magiques ou utilisant de la magie; cet étage est donc une bibliothèque, mais une bibliothèque très spéciale car elle ne contient que des livres magiques, d'ailleurs, ce concentré de magie déforme l'espace et cette bibliothèque parait beaucoup plus grande qu'elle ne l'est ainsi, je suis le seul capable de m'y retrouver dans cette bibliothèque et certains aventuriers en quête d'un parchemin contenant le plan d'un Donjon se sont perdus et sont mort de faim, ou d'autre chose, même moi, je ne connais pas l'ensemble des secrets de cet étages, je suis ne train d'en faire une cartographie, mais elle change souvent, c'est pas pratique. Faut dire, je suis assez borné, je ne suis qu'un anthropoïde. J'en vois déja certains en rire "Ouais, c'est qu'une bibliothèque, suffit d'y mettre le feu" mais vous rirez moins quand vous vous serez fait mordre par un livre. Parmis les sous-objets du destin, je possède, à portée de main, la banane du destin et le marquepage du destin , je me souviens que j'avais la reliure du destin mais elle était vide, ça ne me servait pas à grand-chose donc j'ai du la laisser dans une allée quelquepart, pour mes autres sous-objets du destin, je les chercherais un autre jour, j'ai pas que ça à faire non-plus, y'a des livres qui sont en train de se bagarrer, c'est toujours les mêmes : "comment manger un poulet en une bouchée" et "comment être un poulet et rester vivant sur Terra Amata en 623541 leçons" .

° Nibor, le Barman, étage 123 [Idée de Robin]

C'est moi Nibor, j'ai construit mon antre a l'étage 123 ou j'ai installé évidemment un canapé, ma reserve de chips, une téloche de l'enfer pour que je sois sous bonne garde, et des cassettes de match de foot pour attirer les aventuriers. Je me suis donc installer a l'étage 123. Je n'ai d'autre rêve que d'amasser une tribu de hooligans en furie et d'en faire mon armée grace a mon charisme forcenée ( et ma batte de baseball ) et mon talent inné pour le foot ( absolument magnifique ) . 

J'ai oublié de vous dire que mon étage est aussi une halte pour les monstres qui ont trop travaillé et qui sont fatigué, car je fais aussi bar! Je sers la liqueur du destin, c'est un alcool que je peux faire grace au service de nettoyage qui m'offre le sang de tout les aventuriers morts dans le donjon et moi je le fais fermenter et j'en fais un alcool fort. Donc en fonction des sortes d'aventuriers qui viennent chaque semaine au donjon ma liqueur a une couleur différente. 

°   8ème sous-sol…. [Idée de Franck Jeamart]

bon, ben, mon antre est etablie dans le 8ème sous sol, après les spores soporifiques. Le lieu est idéal : la temperature est la même quel que soit le moment (de potron minet à crépuscule, y'a pas eut 1/2 degré d'ecart) et c'est ... LA CAVE A VIN ! Jamais je ne quitte cet endroit, sauf pour eventuellement aller à la chasse à l'aventurière que je poursuit de mon cri de guerre : 'afeufeufeu'. Ce lieu attire evidemment bon nombre de barbares stupides (les tracts distrubiées à l'entrée font beaucoup pour cela egalement - tatouages disponibles pour ceux ne sachant pas lire). La réserve a bière qui est voisine va être ma prochaine cible (la guerre des caves est terrible). Plan, détails et devis pour réception, mariages, baptèmes, ... sur demande. 

°      L’ Armurerie du Donjon : 424ème et 425ème étages [Idée de Luc Touraille (alias Sammy)]

Au 424eme et 425eme étages de Donjon Tower se trouve la Grande Usine. 

Ici s'activent des olfs, des dynamiteurs, des hamsters mutants piqués à Booh Minus, des lutins, des trolls (pour le transport des marchandises et des matières premières), des rats (pour la déco), etc. 

C'est dans cet endroit que sont forgés les hallebardes, haches, épées, masses et autres armes du Donjon. On y sculpte aussi des gourdins (des fois que le gourdin du destin de Zongo se brise), et les Zongo en plastique y sont fabriqués puis envoyés dans les combles par l'intermédiaire de Rouspi. 

Il n'y a pas de chef, pas de syndicat, pas de règles, et ça donne un beau bordel. C'est la raison de la grande diversité des armes du donjon : tout le monde fait ce qu'il veut. Il n'y a pas de porte, le seul moyen de partir est...y en a pas. Ainsi, les aventuriers du donjon ne peuvent venir voler des armes ou des Zongos en plastique ;-). 

Les nouveaux employés doivent subir le bizutage sacré qui consistent à leur chatouiller la plante des pieds 5 jours durant (les locataires du 423eme et du 426eme se plaignent d'ailleurs régulièrement). Les deux étages sont reliés par un escalier de 6 m de large, pour permettre aux trolls d'apporter les matières premières en haut, matières premières qu'on suppose récupérées dans les Mines du sous-sol ou, hérésie, hors du Donjon !!!!! 

Dans ces étages se trouvent l'Enclume du destin (elle a été mise au rebut tellement elle était abimée mais on va la retrouver), la Charte du Travail du destin  (malheureusement inutilisable à cause du Gardien) et le Bleu de Travail du destin, qui confère un pouvoir absolument...inexistant, à part qu'il évite de faire des groses tâches sur les beaux vêtements que les ouvriers ne portent pas : donc il sert à RIEN. 

°  La Champignonière, les 5 derniers sous-sols du Donjon  [Idée de Joe]
Mushroom Joe, cultivateur du Donjon

Sur ce point je vais être assez exigeant. En effet ce n'est pas un seul étage que j'habite, mais cinq. Pour être précis, mon domaine est constitué des 5 derniers sous-sols du Donjon, les coins les plus sombres, les plus humides, l'endroit idéal pour... la culture des Champignons ! C'est moi, en effet, qui assure la culture de ces merveilleux producteurs de spores soporifiques et de Champignoux (cf DZ1). Mes cultures sont vastes, c'est pourquoi j'ai réquisitionné tant de place. 

Le seul problème vient de la proximité des meutes sauvages du Mad Dog : qu'il dise à ses Teckels de Tindalos et autres pékinois mutants d'arreter de pisser sur mes champis, ou bien je les attaque avec mes Pscillocybes hallucinogènes ! 

Sinon je déclare la présence dans mon coin de la fameuse Poêle du Destin, encore un sous-objet du Destin, avec laquelle je prépare de merveilleuses omelettes (du destin ?). D'ailleurs j'invite Fragonart à une Bouffe du Destin, amènes des frites ! 

°  La Bibliothèque Musicale du Donjon, étage 149  [Idée de Adrian]

Disons que je stockerai le divers chants des terres de Donjon, et la chorale pourra en tout moment venir consulter la bibliothèque (que je mettrai à disposition de tout le monde) pour prendre les partitions qu'elle veut interprêter.

 Mon but est tout simplement "recompilatoire" :)

 (Au passage, la personne qui a emprunté le livre avec la partition orque si brillament interprétée à la fin de DZ3 est priée de la rendre) 

°   L’ ADIDDAS (Agence D’Interim Du Donjon Assez Satisfaisante) , 59ème étage  [Autre Idée de JPLP]

Jean-René-Rémi  Trégoriou, le Pingouin Austral

>Au fait, est-ce-qu'il y a déjà un service qui s'occupe

 >du dispatching du personnel ou reste-t-il à créer ?

 Eh bien je me propose de creer l'adiddas (Agence D'Interim Du Donjon Assez Satisfaisante) si toutefois on me permet d'avoir deux services differents dans le donjon , puisque je gère dejà le service du courier des lecteurs sous les combles. Si vous m'en donnez l'autorisation, cette agence sera situé au 59° etage du donjon virtuel... 

Bonjour ,mon nom est Jean-René-Rémi Trégoriou , vous m'avez sans doute vu dans des films tel que "le pingoin austral sifflera trois fois" ou "pas de pitié pour les hamster".Pingoin de mon état j'ai monté cette agence voilà bientot 6 ans avec le succès que vous connaissez. 

Notre agence est destinée aux monstres (attention monstre , tu dois etre agé de plus de 6 ans , et posséder un justificatif de rescencement delivré à la mairie du donjon virtuel la plus proche pour t'inscrire dans notre agence),animeaux ,megalos et meme aventurier soucieux d'une reconversion réussie en tout genres.Elle recense 596 references d'employés afin de satisfaire les gerant de nivaux les plus exigeant , gerant qui pourront venir trouver leurs futurs exploit...euh...employés dans nos magnifiques locaux de 453 m² , grand standing et climatisé (ma constitution de pingoin l'oblige...) ou de charmantes hotesses les acceuilleront .Pour vous faire patienter , nombre d'activité vous seront proposées...toutefois, employés et dirigeant sachez que vous pouvez à tout moment consulter nos bases de données depuis nos blobs interactifs qui circulent dans tout le donjon (je demande d'ailleurs la mise en place immediate de grilles protège blobs devant la friteuse du destin). 

Sachez aussi que je suis candidat au poste de maire du donjon , parceque pour le bien etre de ses administrés , Jean-René-RémiTrégoriou , c'est pas un manchot ! 

J.R.R.T. 

Ps: j'attend des adjoints à placer sur ma liste electorale...mobilisez vous,des responsabilités vous attendent dans un metier d'avenir ! 

°   Les Comploteurs [Idée de JiF]

JiF, capitaine des Flibustiers

Si je n'ai pas créé ma salle du Donjon c'est parce que moi et mes acolytes sommes nulle part et partout, nous oeuvrons en secret à un sordide coup d'état contre le pouvoir suprême. Nous transmettons insidieusement nos idées perverses au travers de modestes affiches recouvertes de formes cabalistiques apparemment narratives voir humoristiques. Nul n'est encore parvenu à localiser notre QG pour la simple et bonne raison que nous en changeons constamment et que nos sympathisants de plus en plus nombreux n'hésitent pas à nous offrir le refuge. Nos affiches paraissent à rythme régulier dans tout le Donjon et bien que rapidement arrachées, mangées ou recouvertes de propagande pour "l'esprit Donjon", leur impact reste fort grâce à des messages subliminaux que nous y glissons par des moyens magiques. Nos moyens sont considérables, à tel point que le Maître (quelle impudence, ce nom ne peut être que le mien, heureusement cette réalité sera bientôt rétablie) est forcé d'imprimer ses "tits papiers" sur des morceaux de nos affiches (nous contrôlons en effet la production de papier), contribuant ainsi à leur propagation. 










